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Подход к проведению занятий

 Сюжеты – постановки задач

 Совместное решение задач

 Нужна поддержка:

Формулировка задач

Решение задач

Интерпретация результатов

 Побочный результат – раздел 

интерактивного учебного пособия



Нужна поддержка: 

 Форматированного текста

 Математических формул

 Изображений и видео

 Интерактивных приложений

 Программной анимации

 Интеграции в интерактивное учебное 

пособие



Основные требования

 Простота

 Приемлемая  трудоемкость

 Поддержка локальности

 Неотторжение студентами



Реализация в экосистеме Python

Текст -

Markdown

Формулы 

LaTeX
Анимация -

gif

Диаграммы 

- Mermaid

Интерактивные 

приложения
marimo

Интеграция

Презентация 

щелчком

Интеграция 

FastAPI

Приложения 

Dash
Приложения

Solara

Электронный 

учебник

SQL для 

всего



marimo – не только украшение аквариума

 Вычислительный документ (аналог JN, JL)

 Реактивность

 Интеграция в Markdown 

 Блокнот «чистый» Python

 Простые средства работы с данными (SQL, 

СУБД, фреймы данных, визуализация)

 Простой пользовательский интерфейс для 

интерактивных приложений

 Простая интеграция блокнотов с помощью 

Flask, FastAPI





Блокнот marimo – встраивание в Markdown



Видео



Диаграммы Mermaid



Диаграмма Ганта



Работа с данными









Лабораторная работа



Распространение импульсов в витой паре



Интеграция блокнотов в электронный 

учебник



Спасибо за внимание!


