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Проблемы:

-доступ к иностранным ИИ;

-оплата сервисов;

-скорость разработки учебных продуктов.

Решения:

- Использование локальных ИИ;

- Комбинация ИИ различного функционала;

- Локальная сеть для доступа к ИИ.
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Офлайн-нейросеть:
• видеокарта NVidia

• локальный Python-сервер

• оболочка ComfyUI

• предобученное ядро Qwen3-TTS (text-to-speach)

• образцы голосов

Возможности онлайн и офлайн нейросетей для создания учебных
материалов
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ПРАКТИКА

ComfyUI и Qwen3-TTS: интерфейс разработчика
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ЛОКАЛЬНЫЙ ИИ

Преимущества Local AI:

Полный контроль

В отличие от «чёрного ящика» ChatGPT, 

локальные системы открывают внутреннюю 

логику процесса — идеально для учебной среды

Суверенитет данных

Исследовательские данные и интеллектуальная 

собственность не покидают контур университета

Безлимитная «песочница»
Нет подписок и лимитов — единственное 

ограничение исследователя это мотивация и 

время

Интерфейс методиста
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Разработка лекции-
презентации с озвучкой

Разработка сценария преподавателем

Разработка сценария методистом с использованием ИИ

Уровни:

-чтение текста слайда;

- рассказ, близкий по смыслу с содержанием слайда;

- диалог, дискуссия: вопрос-ответ, прояснение,    

высказывание отношения к содержанию слайда.
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Разработка тренажёров

1) Подготовка промпта – 90% времени. 
2) Создание тренажёра ИИ превращается в аналоговое программирование.
3) Инструмент превращается в соавтора. 

Машина лучше всего воспринимает текст, созданный машиной.

Для того, чтобы ИИ воспринял инструкцию максимально точно, нужно 
создавать эту инструкцию, используя ИИ.

ИИ способен точно улавливать руководящие принципы построения заданий.

Существуют нейронки, способные по «комиксам» воспроизвести интерфейс 
и логику работы тренажёра.

Разные ИИ способны к разной степени переработки материала.

Можно создать достаточно универсальный промпт, корректно работающий 
на 4 из 5 нейронок.
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Инструменты обеспечения интерактивности

Уровни интерактивности:
внешний, представлен интерфейсом, состоит из 
интерактивных элементов: поля ввода, 
перетаскиваемые карточки, CheckButton, RadioButton, 
таймлайн и прочее.

внутренний, определяется методической задачей: 
что нужно проверить, что нужно донести. Какие 
потенциальные ошибки в рассуждениях учащегося 
могут возникнуть, как их «отработать»? Как 
обеспечить полноту понимания задачи, охватить всё 
содержание? Как обеспечить точность измерения 
понимания материала учащимся?

Интерактивность программы – свойство адекватно реагировать на действия 
пользователя, ориентированность на взаимодействие с пользователем
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Перспективы: Три уровня изменений

ИИ как ассистент, не исполнитель: 
развитие инструментов разработки 
средств обучения и контроля ускоряют 
разработку, появляется возможность 
нового качества ИСО

Двойной контроль и критическая рефлексия: 
ИИ не способен к самокритике. 

«Навигационная»
компетентность вместо
воспроизведения: 
инструменты ИИ скоро 
позволят диагностировать 
структуру знания человека 
по заданному предмету. 
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Выводы

1 ИИ без методологии— деградация

Некритическое использование ИИ ухудшает 

качество контролирующих и обучающих 

программ.

2 Озвучка лекции-презентации

Расширение форм представления материала 

влияет на мотивацию к его изучению

3 Разработка тренажёров

Локальный ИИ и визуальные пайплайны меняют

эффективность

4 Интерактивность

Развитие эвристического подхода «сближает» 

контроль и обучение

5 Изменения

Мы на пороге масштабных изменений и 

процедуры обучения и процедуры контроля
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